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DIRETRIZES PARA REALIZACAO DE PRODUTOS TECNICO-TECNOLOGICOS NO
AMBITO DO PROGRAMA DE INICIACAO CIENTIFICA (PIC-Pibic) ESPM

As bases das diretrizes aqui apresentadas sdo fundamentadas no GT de Producdo Técnica da
CAPES! que “teve como objetivo o desenvolvimento de uma metodologia de avalia¢cdo da
producdo Técnica e Tecnoldgica, a qual devera ser aplicdvel a todas as areas de avaliacdo” e
derivam do Protocolo apresentado ao Comité Interno do PIC-Pibic ESPM, coordenadores de
curso e outros interessados em margo de 2023.

1. O QUE SAO PRODUTOS TECNICO-TECNOLOGICOS

De acordo com a CAPES, Produto Tecnoldgico é um “objeto tangivel com elevado grau de
novidade fruto da aplicacdo de novos conhecimentos cientificos, técnicas e expertises
desenvolvidas no ambito da pesquisa [...], usados diretamente na solucdo de problemas de
empresas produtoras de bens ou na prestacao de servigos a popula¢do visando o bem-estar
social” (p. 22).

Ainda segundo o documento da CAPES, a diferenca entre produtos tecnoldgicos e produtos
técnicos esta no fato de que a producao tecnoldgica implica no avanco do conhecimento; e a
producado técnica faz referéncia a aplicagdo ou replicacao de algo previamente desenvolvido.

Isso exposto, a seguir sao discriminados os tipos de produtos aceitos pelo PIC-Pibic ESPM,
critérios e linhas gerais para elaborac¢ao das propostas dos projetos, avaliagdo e apresentacao
de resultados.

2. TIPOS DE PRODUTOS TECNICO-TECNOLOGICOS QUE SERAO ACEITOS PELO PIC PIBIC ESPM

A partir das principais areas de pesquisa desenvolvidas pela ESPM, em suas diversas
especificidades de atuacgdo, o PIC Pibic ESPM dara énfase para alguns tipos de PTTs, de forma
gue o aluno de Iniciacdo Cientifica podera escolher aguele que mais se adeque ao tema de
sua pesquisa. Os PTTs mencionados sdo baseados no Relatdrio Técnico do Grupo de Trabalho
Produtos Técnicos da CAPES, de 2019, e os tipos e as definicdes encontradas abaixo sdo
oriundas do préprio relatério (disponivel em https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-
conteudo/10062019-producao-tecnica-pdf).

Dos 21 diferentes produtos expostos no relatorio da CAPES, o PIC Pibic ESPM elegeu como
prioritarios os seguintes:

! Documento CAPES — Producdo Técnica — Grupo de Trabalho. Disponivel em
https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-conteudo/10062019-producao-tecnica-pdf
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2.1. EIXO 1 - PRODUTOS E PROCESSOS?

2.1.1. Tecnologia social: De acordo com a CAPES se refere a método, processo ou produto
transformador, desenvolvido e/ou aplicado na interagdo com a populagdo e apropriado por
ela, que represente solucdo para inclusdo social e melhoria das condicdes de vida e que
atenda aos requisitos de simplicidade, baixo custo, facil aplicabilidade e replicabilidade.

2.1.2. Empresa ou organiza¢ao social inovadora: uma nova empresa ou organizagdo social
formada com base em produto, servico ou processo tecnolégico desenvolvido por docentes
e/ou discentes no ambito dos cursos e, preferencialmente, dos grupos de pesquisa da ESPM.

2.1.3. Desenvolvimento de produto ou processo ndao-patentedvel: produtos e/ou processos
tecnolégicos que, por impedimentos legais, ndo apresentam um mecanismo formal de
protecdo em territdrio brasileiro, incluindo quaisquer ativos de propriedade intelectual.

2.1.4. Software ou aplicativo: conjunto de instrucdes ou declaracdes a serem usadas direta
ou indiretamente por um computador, a fim de obter um determinado resultado. Ele é
composto por um codigo-fonte, desenvolvido em alguma linguagem de programacao.

2.1.5. Base de dados técnico-cientifica: conjunto de arquivos relacionados entre si com
registros sobre pessoas, lugares ou coisas. Sdo cole¢des organizadas de dados que se
relacionam de forma a criar algum sentido (Informacdo) e dar mais eficiéncia durante uma
pesquisa ou estudo.

2.1.6. Produgdo de acervos: conteldo de uma colegdo privada ou publica, podendo ser de
carater cientifico, biolégico, bibliografico, artistico, fotografico, histérico, documental ou
misto.

2.1.7. Protocolo tecnolégico experimental/aplicagio ou adequagdo tecnoldgica: faz
referéncia a facilidade com que se pode empregar a produgdo técnica/tecnoldgica a fim de
atingir seus objetivos especificos para os quais foi desenvolvida. Entende-se que uma
producdo que possua uma alta aplicabilidade, apresentara uma abrangéncia elevada, ou que
poderd ser potencialmente elevada, incluindo possibilidades de replicabilidade como
producado técnica.

2.1.8. Marca e/ou Design: faz referéncia ao desenvolvimento de marca, como sinal distintivo,
visualmente perceptivel, que identifica e distingue produtos e servicos de outros analogos,
de procedéncia diversa, bem como certifica conformidade dos mesmos com determinadas
normas ou especificacdes técnicas; e a configuracdo externa de um objeto tridimensional ou
um padrdo ornamental (bidimensional) que possa ser aplicado a uma superficie ou a um
objeto. Também faz referéncia a projetos de design ndo especificamente relacionados a uma
marca, Exemplos: tipografia, sinalizacdo de design, revista (analdgica ou digital), livro
(analdgico ou digital), motion graphics para alguma marca. llustracdes para livro, manual de
identidade, sistema de branding, projeto de visual merchandising, projeto aplicado a alguma
marca (cardapio, flyer, banner, folder, display, cartaz, capa de dlbum, embalagem), ou outro
projeto de design.

2 No Anexo destas Diretrizes, encontram-se as especificacdes das diferencas entre Produto e
Processo/Atividade conforme definicdo do Grupo de Trabalho da CAPES, p. 16. Disponivel em
https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-conteudo/10062019-producao-tecnica-pdf
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2.2. EIXO 2 - FORMACAO

2.2.1. Material didatico de capacitagdo: Produto de apoio/suporte com fins didaticos na
mediacao de processos de ensino e aprendizagem em diferentes contextos educacionais.

2.2.2. Organizacgao de atividade de capacita¢ao, em diferentes niveis: elaboracdo e aplicacao
de cursos que contenham conjunto de conteldos estabelecidos de acordo com as
competéncias requeridas pela formagao profissional, em conformidade com os objetivos das
linhas e grupos de pesquisa da ESPM.

2.3. EIXO 3 - DIVULGAGCAO DA PRODUCAO

2.3.1. Produtos de editoragdao: Produto resultante de atividade editorial de processos de
edicdo e publicacdo de obras de ficcdo e ndo-ficcdo. Compreende planejar e executar,
intelectual e graficamente, livros, enciclopédias, preparando textos, ilustragdes, diagramacao
etc. com vinculagdo aos objetivos dos cursos e, preferencialmente, dos grupos de pesquisa da
ESPM.

2.3.2. Producgdo de programas de midia: O produto implica na existéncia de um intermediario
tecnolégico para que a comunicagao se realize. Trata-se, portanto, de produto midiatizado.
Midia compreende o conjunto das emissoras de radio e de televisao, de jornais e de revistas,
do cinema e das outras formas de comunicacao de massa, bem como, das recentes midias
sociais em suas diversas plataformas.

3. QUAIS CRITERIOS SERAO AVALIADOS NOS PROJETOS?

A partir dos tipos de producdo técnico-tecnoldgica definidos pela CAPES e elegidos pela ESPM
como prioritarios, a avaliacdo das submissGes e consequentemente dos relatérios finais e
seus produtos adotara também normativas elaboradas pela CAPES.

Caso o Produto Técnico-Tecnoldgico proposto exija, é permitida a participacdo de mais de
um bolsista para sua realizacdo, Neste caso, cada candidato a bolsista deve apresentar um
projeto individual que contemple as atividades demandadas, com base na proposta do
produto final. Cada bolsista recebera uma bolsa, no seu valor integral vigente.

Assim sendo, as propostas e o resultado final dos projetos deverdo atender aos seguintes
itens:

3.2. Indicagdo e justificativa do PTT escolhido: nessa indicacdo deverd constar as
caracteristicas da producdo técnico-tecnoldgica escolhida (de acordo com a listagem no item
2 destas Diretrizes), bem como a qual area de tecnologias prioritarias do Edital do Pibic/CNPq
se vincula o projeto, justificando sua aderéncia.

3.3. Aderéncia aos cursos e, preferencialmente, aos grupos de pesquisa existentes na ESPM:
os produtos deverdao apresentar origens nas atividades oriundas dos cursos e,
preferencialmente, dos grupos de pesquisas da ESPM.
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3.4. Problematica e objetivos do estudo de origem do produto técnico-tecnoldgico final:

como especificado no item 1, a producdo técnico-tecnoldgica pressupde aplicacdo de
conhecimentos, técnicas e expertises desenvolvidas no ambito da pesquisa cientifica.
Portanto, o desenvolvimento do PTT pressup8e uma pesquisa derivada de uma problematica,
com defini¢ao de objetivos, tedricos e empiricos.

PARA PRODUCOES QUE DEMANDEM A PARTICIPACAO DE MAIS DE UM BOLSISTA,
exemplo (Exemplos: documentario, aplicativo, revista digital. Um projeto da area de cinema
- possibilidade de duas bolsas: uma para desenvolvimento de pesquisa de contetdo e outra
para producédo de audiovisual):

o Resumo do projeto do professor que ir4 abrigar as propostas dos alunos.

o Justificativa das propostas dos alunos (etapas e/ou itens a serem
desenvolvidos pelos alunos).

3.5. Fundamentagdo tedrica e revisdao de literatura: devem ser indicados os autores e
teorias/conceitos que auxiliardo o bolsista no desenvolvimento da pesquisa que
fundamentard a realizacdo da producdo técnico-tecnoldgica final.

3.6. Metodologia e recursos metodoldgicos: apresentacdo da metodologia de pesquisa —
técnicas de abordagem empirica -, fundamentada em literatura especifica, que serd adotada
para contemplar o objeto ou problema da pesquisa do PTT e seus objetivos geral e especificos.

3.7. Estimativa do potencial de impacto do projeto: a avaliacdo deste critério estd
relacionada com as mudancas causadas pelo Produto Técnico-Tecnoldgico no ambiente em
gue o mesmo esta inserido. Para avaliar tal critério é importante entender o motivo de sua
criacdo, e também deve estar claro qual o foco de aplicacdo do produto, permitindo assim
avaliar em qual(is) area(s) as mudancas poderdo ser percebidas. PARA PROJETOS QUE

CONTEMPLEM MAIS DE UM BOLSISTA, ESTE ITEM DEVERA SER COMUM A CADA
PROPOSTA INDIVIDUAL.

3.8. Aplicabilidade: faz referéncia a facilidade com que se pode empregar o Produto a fim de
atingir os objetivos especificos para os quais foi desenvolvido. Entende-se que uma producgao
gue possua uma alta aplicabilidade, apresentard uma abrangéncia elevada, ou que podera ser

potencialmente elevada, incluindo possibilidades de replicabilidade como producgdo técnica.
PARA PROJETOS QUE CONTEMPLEM MAIS DE UM BOLSISTA, ESTE ITEM DEVERA
SER COMUM A CADA PROPOSTA INDIVIDUAL.

3.9. Inovagdo: a CAPES define inovacdo como a acdo ou ato de inovar, podendo ser uma
modificacdo de algo ja existente ou a criacdo de algo novo. Ainda segundo a CAPES (p. 24),
“um produto derivado da adaptacdao de conhecimento existente sera considerado um
Produto técnico e ndo tecnolégico”. No ambito de um projeto de Iniciacdo Cientifica, serao
avaliadas propostas que correspondam a seguinte classificagdo, com base em defini¢cdes da
CAPES:

e Producdo com alto teor inovativo: Desenvolvimento com base em conhecimento
inédito;

e Producdo com médio teor inovativo: Combinacdo de conhecimentos pré-
estabelecidos;
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Produgdo com baixo teor inovativo: Adaptagdo de conhecimento existente. PARA PROJETOS QUE

CONTEMPLEM MAIS DE UM BOLSISTA, ESTE ITEM DEVERA SER COMUM A CADA
PROPOSTA INDIVIDUAL.

3.10. Complexidade: entendida pela CAPES como uma propriedade associada a diversidade
de atores, relacbes e conhecimentos necessarios a elaboracdo e ao desenvolvimento de
produtos técnico-tecnoldgicos. No ambito de um projeto de Iniciacdo Cientifica, serdo
avaliadas propostas que correspondam a seguinte classificacdo, com base em definicdes da
CAPES:

e Produc¢dao com alta complexidade: Desenvolvimento com sinergia ou associa¢ao de
diferentes tipos de conhecimento e interacdo de mdultiplos atores (laboratdrios,
empresas, etc.). Hd multiplicidade de conhecimento, identificavel nas etapas/passos
e nas solucdes geradas associadas ao produto, bem como demanda a resolugdo de
conflitos cognitivos entre os atores participes.

e Producdo com média complexidade: Resulta da combinacdo de conhecimentos pré-
estabelecidos e estaveis nos diferentes atores (laboratérios, empresas, etc.).

PARA PROJETOS QUE CONTEMPLEM MAIS DE UM BOLSISTA, ESTE ITEM DEVERA
SER COMUM A CADA PROPOSTA INDIVIDUAL

3.11. Descrigao da previsao de recursos humanos e materiais necessarios para realizacao do
produto: devem ser indicados, ainda que em fase de planejamento, as necessidades de
recursos humanos — apoio técnico especifico -, recursos materiais — equipamentos hard e soft
-, assim como uma previsdo orcamentdria para finalizacdo e apresentacdo do produto fruto
da pesquisa proposta.

3.12. Cronograma de execu¢ao do projeto: Elaboracdo de um cronograma de atividades que
serdo desenvolvidas pelo candidato e acompanhadas pelo orientador ao longo do tempo da
pesquisa.

3.13. Referéncias: bibliografia, sites, videos etc. citados na elaboracdo do documento,
respeitando as normas da ABNT.

4. APRESENTACAO DA PROPOSTA DE PESQUISA

O candidato a bolsista de pesquisa para realizacdo de produto técnico-tecnolégico devera
submeter uma proposta de pesquisa atendendo aos critérios constantes no item 3 destas
Diretrizes. Para elaboracdo da proposta o aluno proponente devera consultar o detalhamento
das especificagdes constantes no Regulamento e/ou nos Editais langados pelo EPAP.

5. APRESENTACAO DOS RESULTADOS FINAIS DA PESQUISA

Obedecendo-se a especificidade de um projeto de Iniciacdo Cientifica voltado a produtos
técnico-tecnoldgicos, espera-se que o bolsista, ao final de sua pesquisa, apresente o produto
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(ou o protoétipo) desenvolvido, acompanhado de um relatério técnico que demonstre os

seguintes itens:

- Apresentac¢do das caracteristicas do produto;
- Descricdo da trajetodria da pesquisa;

- Potencial de impacto do produto;

- Aplicabilidade do produto;

- Carater inovador do produto;

- Complexidade do produto.

A definicdo sobre se a entrega serd um protétipo ou um produto devera ser devidamente
justificada pelo orientador do projeto e referendada pela coordenagdo do PIC/PIBIC.

ANEXO
Diferencga entre Produto e Processo, conforme GT de Produgao Técnica da CAPES (p. 16)

PRODUTO: é o resultado palpavel de uma atividade docente ou discente, podendo ser
realizado de forma individual ou em grupo. O produto é algo tangivel, que se pode tocar, ver,
ler, etc. Pode ser um cultivar ou um conjunto de instrucdes de um método de trabalho. O
Produto é confeccionado previamente ao recebimento pelo cliente/receptor, que sé tera
acesso apos a conclusdo dos trabalhos.

PROCESSO/ATIVIDADE: é um conjunto de tarefas de trabalho, podendo ser realizada de
forma individual ou em grupo, cujo cliente é o préprio autor/executor. Distingue-se um
Processo de um Servico da seguinte forma: se o cliente ou quem recebe o resultado da
Atividade é uma ou mais pessoas externas aos executores, e estiver presente durante a
execucdo, entdo ocorreu um Servico, se ndo é uma atividade ou processo de trabalho. Os
Processos/atividades sdo acGes executadas pelas pessoas e, portanto, sdo expressas por meio
de um Verbo ativo no infinitivo. Dica: um produto nunca é identificado por um verbo no
infinitivo.
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DIRETRIZES® PARA PRODUCAO ARTISTICO-CULTURAL NO AMBITO DO
PROGRAMA DE INICIACAO CIENTIFICA (PIC-Pibic) ESPM

1. 0 QUE SAO PRODUGOES ARTISTICO-CULTURAIS:

De acordo com a CAPES, “entende-se por producgdo artistico-cultural os produtos e processos
criativos, poéticos, interpretativos, que resultam de pesquisa académica, produzida no
ambito dos Programas de Pds-graduacao do pais, expressos por meio de linguagens visuais,
cénicas, musicais, literarias etc.. Cabe frisar que a avalia¢do recai ndo na obra em si e sim no
contexto de sua apresentagdo publica e de seu impacto para o desenvolvimento da Area e do
conhecimento cientifico”.*

A partir das principais dreas de pesquisa desenvolvidas pela ESPM, em suas diversas
especificidades de atuacao, nestas diretrizes sao especificados os tipos de producgao artistico-
culturais aos quais o PIC PIBIC ESPM dara énfase, de forma que o aluno de Iniciagdo Cientifica
podera escolher aquele que mais se adeque aos seus interesses de pesquisa. As producdes
mencionadas tém como base os tipos e as definicdes constantes no documento
“Consideracdes sobre Classificacdo da Producdo Técnica e Artistica”, disponivel em
https://www.gov.br/capes/pt-br/centrais-de-

conteudo/31 COIN class prod tecn jan2017.pdf

Isso exposto, a seguir sao discriminados os tipos de producdes aceitas pelo PIC-Pibic ESPM,
critérios e linhas gerais para elaboragao das propostas dos projetos, avaliagao e apresentacao
dos resultados.

2. TIPOS DE PRODUGCOES ARTISTICO-CULTURAIS QUE SERAO ACEITAS PELO PIC PIBIC ESPM

Dos diferentes produtos expostos no relatério da CAPES, o PIC PIBIC ESPM elegeu como
prioritarios os seguintes:

2.1. Obra audiovisual, radiofénica ou fonografica, independentemente de suporte ou
duracdo, desde que o pesquisador tenha desempenhado uma das fun¢bes consideradas
artisticas nestas realizacdes (como, por exemplo, direcdo, fotografia, roteiro, direcdo de arte,
composicdo);

3 Estas diretrizes foram elaboradas a partir do Protocolo apresentado ao Comité Interno,
coordenadores de curso e outros interessados em margo de 2023.

% Introducdo - QUALIS ARTISTICO/CULTURAL. Disponivel em
http://www.difusao.dmmdc.ufba.br/sites/difusao.dmmdc.ufba.br/files/10062019 qualis-artistico-
classificacao-de-eventos 1.pdf
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2.2. Obra de artes visuais e ou sonoras em sentido amplo, incluindo fotografia, videoarte,

video instalagGes, arte sonora;

2.3. Design e curadoria de exposi¢des de carater artistico, histérico ou de divulgacao cientifica
e ou ambientagdo permanente e reforma de sitios histdricos;

2.4. Obra de arte performativa, incluindo espetdculos teatrais e musicais, desde que o
engajamento do pesquisador tenha sido uma das fungdes artisticas da produgao;

2.5. Obras para midia interativa, desde que o pesquisador tenha desempenhado na producao
funcdo artistica, tal como, concepc¢do, design, roteiro.

2.6. Criacdo de pecas e objetos de natureza artistica, tais como moedas, medalhas, selos,
manequins, maquetes, para fins museograficos, expositivos e/ou comemorativos;

2.7. Obras literarias de ficcdo e ndo ficcdo.

3. CRITERIOS DE AVALIACAO DOS PROJETOS

A partir dos tipos de produc¢des artistico-culturais definidos pela CAPES e elegidos pela ESPM
como prioritarios, a avaliacdo das submissGes e consequentemente dos relatérios finais e
seus produtos adotara também normativas elaboradas pela CAPES. Assim sendo, as propostas
e o resultado final dos projetos deverdo atender aos seguintes itens:

3.1. Indicagdo e justificativa do tipo de produgao artistico-cultural escolhida: nessa indicacao
deverdo constar as caracteristicas da produgao artistico-cultural escolhida (de acordo com a
listagem no item 2 destas Diretrizes); drea de tecnologias prioritarias do Edital do PIBIC/CNPq
a qual se vincula o projeto, justificando sua aderéncia.

3.2. Indicagao de aderéncia aos cursos e, preferencialmente, aos grupos de pesquisa
existentes na ESPM: as produc¢des propostas deverdo ter fundamentacgao nas atividades dos
cursos e, preferencialmente dos grupos de pesquisas da ESPM, com justificativa dos aspectos
de colaboragao para com estas atividades.

3.3. Relevancia académica, cultural, social e/ou mercadoldgica: descrever a estimativa do
potencial de impacto académico, cultural, social e/ou mercadolégico do produto final com
relacdo ao publico contemplado e os avan¢os no conhecimento.

3.4. Problematica e objetivos do estudo de origem do produto artistico-cultural final: como
especificado no documento do Grupo de Trabalho QUALIS ARTISTICO da CAPES, considera-se
“producdo artistico-cultural os produtos e processos criativos, poéticos, interpretativos, que
resultam de pesquisa académica”. Portanto, o desenvolvimento do produto pressupde uma
pesquisa derivada de uma problematica, com definicdo de objetivos, tedricos e empiricos.

PARA PRODUCOES QUE DEMANDEM A PARTICIPACAO DE MAIS DE UM BOLSISTA,
exemplo (Exemplos: documentério, aplicativo, revista digital. Um projeto da &rea de cinema
- possibilidade de duas bolsas: uma para desenvolvimento de pesquisa de contetdo e outra
para producdo de audiovisual):

o Resumo do projeto do professor que ir4 abrigar as propostas dos alunos.
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o Justificativa das propostas dos alunos (etapas e/ou itens a serem

desenvolvidos pelos alunos).

3.5. Fundamentagao tedrica e revisao de literatura: devem ser indicados os autores e
teorias/conceitos que auxiliardo o/a bolsista no desenvolvimento da pesquisa que
fundamentara a realizacdo do produto artistico-cultural final.

3.6. Metodologia: apresentacdo da metodologia de pesquisa que serd adotada para
contemplar os objetivos geral e especificos da pesquisa que fundamenta o produto artistico-
cultural. Recomenda-se que seja apresentada a literatura de fundamentacao metodoldgica
das técnicas de abordagem empirica utilizadas para realizacdo da producdo proposta.

3.7. Apresentacao publica da produgao: detalhamento da forma de apresentacdo publica da
obra com a especificacdo das caracteristicas, da demanda e do contexto de apresentacao.

PARA PROJETOS QUE CONTEMPLEM MAIS DE UM BOLSISTA, ESTE ITEM DEVERA
SER COMUM A CADA PROPOSTA INDIVIDUAL.

3.8. Acesso permanente aos resultados da produgao: o pesquisador deve informar em qual
repositério disponibilizara registros da producgao.

PARA PROJETOS QUE CONTEMPLEM MAIS DE UM BOLSISTA, ESTE ITEM DEVERA
SER COMUM A CADA PROPOSTA INDIVIDUAL.

3.9. Cronograma de execug¢do do projeto: Elaboracdo de um cronograma de atividades que
serdo desenvolvidas pelo candidato e acompanhadas pelo orientador ao longo do tempo da
pesquisa.

3.10. Referéncias: bibliografia, sites, videos etc. citados na elaboracdo do documento,
respeitando as normas da ABNT.

4. APRESENTACAO DA PROPOSTA DE PESQUISA

O candidato a bolsista de pesquisa para realizacdo de produto artistico-cultural devera
submeter uma proposta de pesquisa atendendo aos critérios constantes no item 3 destas
Diretrizes. Para elaboracdo da proposta o aluno proponente devera consultar o detalhamento
das especificacbes que constam no Regulamento e no Edital lancados pelo EPAP.

5. APRESENTACAO DOS RESULTADOS FINAIS DA PESQUISA

Obedecendo-se a especificidade de um projeto de iniciacdo cientifica voltado a producao
artistico-cultural, espera-se que o bolsista, ao final de sua pesquisa, apresente o produto
desenvolvido, acompanhado de um relatério técnico que demonstre os seguintes itens:

- Apresentacao das caracteristicas do produto;
- Descri¢do da trajetodria da pesquisa;

- Reflexdo fundamentada sobre a importancia cultural, social e/ou mercadoldgica do projeto;



- Contexto da apresentagao publica;

- Link de acesso permanente aos resultados da producao.
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